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บทคัดยอ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำเพื่อเสริมความสามารถในการ

เขียนสะกดคำสำหรับนักเรียนออทิสติก โรงเรียนอนุบาลกุลจินต 2) เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคำของนักเรียน

ออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำกอนและหลังใชสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเขียนสะกดคำ กลุมเปาหมายเปน

นักเรียนออทสิติกที่มีปญหาดานการเขียนระดับเชาวปญญาปกติและไมมีความพิการซอน ที่กำลังศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษา

ปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนอนุบาลกุลจินต อำเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา สังกัดสำนักงานการศึกษาเอกชน

จังหวัดสงขลา จำนวน 3 คน ดำเนินการสอนตามแผนการสอนเฉพาะบุคคล โดยใชสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเขียนสะกดคำ 

ทดลอง 5 ครั ้ง คร ั ้งละ1ชั ่วโมงโดยมีขั ้นตอนการทดลอง ดังนี ้  กอนดำเนินการทดลองผู ว ิจัย นำแบบฝกทักษะวัด

ความสามารถในการเขียนสะกดคำโดยใชสื ่อมัลติมีเดีย เรื่องสะกดคำ ไปทดสอบนักเรียนที ่เปนตัวอยางที่ใชศึกษาเพื่อดู

ความสามารถในการเขียนสะกดคำกอนที่จะทำการทดลองโดยใช  สื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเขียนสะกดคำ จำนวน 30 ขอ ใชเวลา

ในการทดสอบ 1 ชั่วโมง บันทึกคะแนนไวเปนคะแนนกอนเรียน (Pre - test) จากน้ันดำเนินการทดลองการสอนเขียนสะกด

คำ โดยใชสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำที่ผูวิจัยสรางข้ึน ทดลองจำนวน 5 ครั้ง ครั้งละ 1 ชั่วโมง ตามแผนการสอน จากนั้น

ทำการทดลองการเขียนสะกดคำหลังการสอน (Pre - test) โดยใชแบบทดสอบวัดความสามารถการเขียนสะกดคำชุดเดิมนำขอมูลที่

ไดจากการทดสอบ การเขียนสะกดคำกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเขียนสะกดคำมาเปรียบเทียบและ

วิเคราะหขอมูล สถิติที่ใช  ไดแก  คาดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคกับเนื้อหา คาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา คารอยละ 

คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัยสรุปไดดังน้ี 

 1. ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย พบวา คุณภาพของสื่อมัลติมีเดียโดยภาพรวม อยูในระดับดีมาก 

(คาเฉลี่ย = 4.70) สื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำชวยพัฒนาเสริมความสามารถในการเขียนสะกดคำสำหรับนักเรียน    

ออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำไดสูงข้ึน 

 2.  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคำของนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองทางการเรียนรู

ดานการเขียนสะกดคำ กอนและหลังใชสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำ พบวาคะแนนเฉลี่ยกอนการใชสื่อมัลติมีเดีย

เทากับ 20 คะแนน คิดเปนรอยละ 22.22 และคะแนนเฉลี่ยหลังการใชสื่อมัลติมีเดียเทากับ 65 คะแนน คิดเปนรอยละ 72.22 

โดยมีคะแนนเฉลี่ย หลงัเรียนเพ่ิมข้ึน 44 คะแนน  คิดเปนรอยละ 48.88 สรุปไดวา หลังเรียนโดยใชสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียน

สะกดคำ นักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำ มีความสามารถในการเขียนสะกดคำสูงกวากอนเรียน 
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บทนำ 

 ในปจจุบันการใชภาษาไทยของนักเรียนมักจะไมถูกตอง โดยเฉพาะมักเกิดปญหาในดานการเขียน โดยพบวา

นักเรียนสวนใหญมักจะมีปญหาในเรื่องเกี่ยวกับการเขียนสะกดคำ (นภดล  จันทรเพ็ญ. 2539 : 27) กลาววา นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาสวนมากยังเขียนสะกดคำผิดพลาด สาเหตุเพราะนักเรียนไมไดรับการฝกการเขียนสะกดคำอยางถูกวิธีและ

เพียงพอ ถานักเรียนเขียนสะกดคำผิด เชน เขียนตำแหนงของพยัญชนะ สระ และตัวสะกด ผิดตำแหนงก็จะกอใหเกิดผลเสียใน

ดานการใชภาษา ทำใหผูอานตีความหมายผิด ไมเขาใจขอความที่เขียน สรุปวาการเขียนนั้นหากผูเขียนสะกดผิดพลาดยอมเปนโทษ

แกผูอานและผูเขียน คือถาผูอานไมทราบวา คำนั้น ๆ เขียนอยางไร ก็จะนำคำที่ผิดนั้นไปใช สวนผูที่ทราบแลวอาจจะรูสึกขัดตา

ขัดความรูสึกและขาดความศรัทธาตอผูเขียน นอกจากนี้การที่นักเรียนฝกทักษะการเขียนไมเพียงพอจะสงผลทำใหนักเรียน

เขียนคำไมได เพราะขาดทักษะในการเขียน ดังนั้นควรจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดเกิดทักษะในการเขียนคำ โดยเปดโอกาสใหฝก

ทำซ้ำ ๆ จนสามารถเขียนไดคลองแคลว รวดเร็ว และถูกตอง 

 นักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองทางการเรียนรู คอื เด็กที่มีภาวะออทิสติกที่สามารถเรียนรูได แตมีความผิดปกติ

หรือบกพรองเกี่ยวกับกระบวนการทางจิตวิทยาอยางหนึ่งซึ่งเกี่ยวของกับความรูความเขาใจเกี่ยวกับการพูดหรือการเขียน ทำ

ใหเด็กที่มีความบกพรองในดานการฟง การคิด การพูดคุยกับผูอื่น การอาน การสะกดคำหรือการเรียนคณิตศาสตร รวมไปถึง

เด็กที่มีความบกพรองทางการรับรู การไดรับบาดเจ็บทางสมอง ความบกพรองในการฟงและพูด ความบกพรองในการอาน แต

ไมรวมไปถึงเด็กที่มีความบกพรอง อันเกิดจากความบกพรองทางสายตา ความบกพรองทางการไดยิน ความบกพรองทางรางกาย 

ความบกพรองทางสติปญญาความดอยโอกาสทางวัฒนธรรม เศรษฐกิจและสิ่งแวดลอม นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู

ดานการเขียน ไมสามารถสะกดคำไดดี อาจมีสาเหตุมาจากสายตา (มองเห็นตัวอักษรหรือคำแลวแตจำคำหรือตัวอักษรไมได) การจำ

จากการฟง (ไดยินแลวแตจำสิ่งที่ไดยินไมได)    การจำแนกโดยการใชสายตา (เห็นคำแลวแตบอกไมไดวาเหมือนหรือตางกัน) การจำแนก

เสียง (ไดยินแลวแตบอกไมไดวาครูพูดคำใด โดยเฉพาะคำที่มีเสียงสระใกลเคียงกัน) และการใชกลามเนื้อ (ผดุง  อารยะวิญู.  2542 

: 2) นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูดาน การเขียนสะกดคำ เปนนักเรียนพวกหนึ่งที่รวมอยูในนักเรียนที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรู นักเรียนไมสามารถเขียนสะกดคำไดถึงแมจะเปนคำพื้นฐานที่นักเรียนพบเห็นบอย ๆ นักเรียนมี

ความยุงยาก ในการสะกดคำ มีพฤติกรรมการเขียนสะกดคำที่พบเห็นบอย ๆ คือเรียงตัวอักษรในคำผิด เชน ขนม จะเขียน

เปน ขมน, กลม เขียนเปน มกล เปนตน  

 การแกปญหาเพ่ือชวยเหลือนักเรียนใหพัฒนาความสามารถดานการเขียน สามารถกระทำไดหลายวิธี เชน การจัด

กิจกรรมหรือประสบการณตาง ๆ ที่นาสนใจสนุกสนานเพื่อสรางแรงจูงใจในการเขียน การสอนซอมเสริมเปนกลุมยอย หรือเปน

รายบุคคล วิธีการดังกลาวครูผูสอนตองมีเวลามากพอที่จะทำการแกไขขอบกพรอง นับวาเปนอุปสรรคสำหรับครูในการสอนมาก 

เพราะครูในโรงเรียนประถมศึกษามีชั่วโมง การสอนและมีภาระงานมาก ไมมีเวลาแกไขขอบกพรองของนักเรียน (ประเสริฐ 

ไสววรรณ. 2544 : 70) กลาววาทักษะการเขียนนั้นครูตองฝกใหนักเรียนบอย ๆ ถาฝกเพียงครั้งเดียวหรือสองครั้งจะไดผลนอย แต

ถาครูใหนักเรียนฝกหลายๆ ครั้ง ไมนานจะทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริง ดวยเหตุนี้ผูวิจัยตระหนักถึงปญหาเหลานี้

และรีบหาทางแกไขและปรับปรุงการสอนภาษาไทย โดยเฉพาะนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูในระดับชวงชั้นที่ 2  ช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 5 เพราะเปนชวงชั้นที่นักเรียนควรมีทักษะการเขียนภาษาไทยที่ดี เพื่อนำไปใชในการแสวงหาความรูและใชใน

ชีวิตประจำวัน 

 ปจจุบันมีการนำคอมพิวเตอรมาใชในวงการตาง ๆ อยางกวางขวาง รวมไปถึงวงการศึกษามี การนำเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรมาใชสรางสื่อเสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอน เนื่องจากสื่อที่สรางขึ้นนี้สามารถสนองความแตกตางของ

ผูเรียนไดเปนอยางดี สามารถเลือกสถานที่เรียนเนื้อหาและรูปแบบการเรียนไดอยางอิสระตามความเหมาะสมของผูเรียนแตละ

คน (ไพโรจน  ตีรณธนากุล และคณะ. 2554 : 74) กลาวไดวา  สื่อที่สรางโดยคอมพิวเตอรสนับสนุนการจัดการเรียนรูโดยยึด

ผูเรียนเปนสำคัญไดเปนอยางดี ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (วรัญู  อรุณวัฒนภากูล. 2548 : 67) ไดศึกษาการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่องการเขียนสะกดคำ ชวงชั้นที่ 2 โดยใชภาพการตูน พบวา



บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการสะกดคำ ชวงชั้นที่ 2  (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) โดยใชภาพการตูนมีคุณภาพจากการประเมิน

ของผู เชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผู เชี ่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาอยู ในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 90.22/88.29  

(ทวีศิลป อัยวรรณ. 2549 : 79) สรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อแกไขบกพรองการเขียนสะกดคำไมตรง

มาตรา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ

มาตรฐานท่ีกำหนดไวคือ80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 และกลุมตัวอยางมีความคิดเห็นตอการเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี (4.48) 

 สื่อมัลติมีเดียเปนสื ่อการเรียนการสอนที่นาสนใจ เนื ่องจากเปนสื่อที่นำเสนอสื ่อผสมดวยคอมพิวเตอร ไดแก 

ขอความภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟก แผนภูมิ วิดิทัศน และเสียงเพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ี

ใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียน จะเห็นไดวา  สื่อมัลติมีเดียจึงเปนสื่อการเรียนการสอนที่ดีกวาสื่อชนิดอื่น คือมีความ

นาสนใจ เราความสนใจใหแกผูเรียนซึ่งเปนนักเรียนที่มีความสนใจสั้นและสามารถใชคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี นอกจากนี้ผูเรียน

ไมสามารถแอบดูคำเฉลยไดเนื่องจากตัวโปรแกรมสื่อสามารถซอนคำตอบไวจนกวาผูเรียนจะปฏิบัติกิจกรรมสำเร็จ การเรียนโดยใช

สื่อมัลติมีเดีย จึงชวยเสริมประสิทธิภาพการเรียนรู และทำใหกระบวนการเรียนรูสมบูรณขึ้น และเปนสื่อชวยเสริมแรง ทำให

ผูเรียนสนใจในการเรียนมากขึ้น สงผลใหผลสัมฤทธ์ิในการเรียนดขีึ้น (Gilman. 1988 : 508)  ดังน้ันวิธีการท่ีเหมาะสม คือ การ

ใช ส ื ่อม ัลติม ี เด ียมาใช ในการเข ียนสะกดคำ เพราะผ ู  เ ร ียนสามารถฝ กด วยตนเองหลายๆ คร ั ้ง  จนกระท ั ่ง เกิด 

ความชำนาญ และตรงกับความสนใจของผูเรยีนซึ่งอยูในชวงวัยดังกลาวได เปนอยางด ี

 จากเอกสารและงานวิจัยที่กลาวมาช้ีใหเห็นวา การสอนเขียนใหแกนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองทางการ

เรยีนรู เพียงวิธีเดยีวน้ันไมสามารถทำใหผูเรียนทุกคนท่ีมีปญหาทางการเรียนรูจะประสบความสำเร็จในการเขียนได  จะตองมีการ

ปรับเปลี่ยนผสมผสานหรอืเลือกใชวิธีการที่แตกตาง เพ่ือใหเหมาะสมกับความตองการของผูเรียนแตละคน ผูวิจัยในฐานะครูผูสอน

คอมพิวเตอร  พบวา  นักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองทางการเรยีนรู ระดับประถมศึกษาปที่ 1-6  สามารถอานแจกลูกคำที่

มีตัวสะกดตามมาตราได แตเขียนคำไมได  เมื่อครูประจำชั้นวิชาภาษาไทยไดใหนักเรียนทำแบบฝกหัดซ้ำๆ นักเรียนจำนวน 6 

คน เริ่มมีพัฒนาการในดานการเขียนคำไดดีขึ้น  แตมีนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองทางการเรียนรูอีก 3 คนที่ยังมี

ความสับสนในการเขียนคำในภาษาไทย  โดยจะเขียนสลับตำแหนงระหวางพยัญชนะตน  สระและตัวสะกด  เชน มด เขียนเปน 

ดม ปากเขียนเปน กาป คิ้ว เขียนเปน วคิ้ว เปนตน  และจากการศึกษางานวิจัยตาง ๆ ทำใหผูวิจัยสนใจสรางสื่อมัลติมีเดีย  

เรื่องการเขียนสะกดคำข้ึน จะเปนเครื่องมือพัฒนาทักษะการเขียนสะกดคำของนักเรียนออทิสติก ที่สามารถเรียนรูได ที่มีความ

บกพรองทางการเรียนรู และเปนการชวยใหนักเรียนมีโอกาสกับขอบกพรองทางการเขียนสะกดคำไดดวยตนเอง อันจะทำ

ใหนักเรียนเกิดความเขาใจความหมายของการเขียนและสามารถใชภาษาไดอยางถูกตองตอไป 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

 1. พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำเพื่อเสริมความสามารถในการเขียนสะกดคำสำหรับนักเรียน    

ออทิสติก โรงเรียนอนุบาลกุลจินต 

ตัวแปรตน ตัวแปรตาม 

การพัฒนาสื่อมลัติมเีดีย 

เรื่องการเขียนสะกดคำ 

ความสามารถในการเขียนสะกดคำ นักเรียนออทิสติกที่มคีวามบกพรอง

ดานการเขียนสะกดคำ โรงเรียนอนุบาลกุลจินต 



 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคำของนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียน

สะกดคำ กอนและหลังใชสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำ 

 

สมมติฐานการวิจัย 

 1. สื ่อมัลติมีเดีย เรื ่องการเขียนสะกดคำ มีความสามารถในการเสริมการเขียนสะกดคำสำหรับนักเรียน      

ออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำ โรงเรียนอนุบาลกุลจินต  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 2. ความสามารถในการเขียนสะกดคำของนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำที่เรียนดวย

การใชสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

 เครื่องมือการวิจัย ไดแก สื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกด แบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย แบบฝกทักษะวัด

ความสามารถการเขียนสะกดคำ ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย พบวา คุณภาพของสื่อมัลติมีเดีย โดยภาพรวม อยูใน

ระดับดีมาก (คาเฉลี่ย = 4.70) ดำเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 ดำเนินการสอนตามแผนการสอน

เฉพาะบุคคล โดยใชสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเขียนสะกดคำ ทดลอง 5 ครั้ง ครั้งละ1ชั่วโมงโดยมีขั้นตอนการทดลอง ดังนี้ 

กอนดำเนินการทดลองผูวิจัย นำแบบฝกทักษะวัดความสามารถในการเขียนสะกดคำโดยใชสื่อมัลติมีเดีย เรื่องสะกดคำ ไป

ทดสอบนักเรียนที่เปนตัวอยางที่ใชศึกษาเพื่อดูความสามารถในการเขียนสะกดคำกอนที่จะทำการทดลองโดยใช  สื่อมัลติมีเดีย 

เรื่องการเขียนสะกดคำ จำนวน 30 ขอ ใชเวลาในการทดสอบ 1 ชั่วโมง บันทึกคะแนนไวเปนคะแนนกอนเรียน (Pre - test) 

จากนั้นดำเนินการทดลองการสอนเขียนสะกดคำ โดยใชสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำที่ผูวิจัยสรางข้ึน ทดลองจำนวน 5 

ครั้ง ครั้งละ 1 ชั่วโมง ตามแผนการสอน จากนั้นทำการทดลองการเขียนสะกดคำหลังการสอน (Pre - test)โดยใชแบบทดสอบวัด

ความสามารถการเขียนสะกดคำชุดเดิมนำขอมูลที่ไดจากการทดสอบ การเขียนสะกดคำกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสื่อ

มัลติมีเดีย เรื่องการเขียนสะกดคำมาเปรียบเทียบและวิเคราะหขอมูล สถิติที่ใช ไดแก คาดัชนีความสอดคลองระหวาง

จุดประสงคกับเน้ือหา คาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา คารอยละ คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 กรณีศึกษานี้กลุมตัวอยางเปนนักเรียนออทิสติก ที่มีปญหาดานการเขียน ระดับเชาวปญญาปกติและไมมี

ความพิการซอน กำลังศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563  โรงเรียนอนุบาลกุลจินต 

อำเภอหาดใหญ   จังหวัดสงขลา สังกัดสำนกังานการศึกษาเอกชนจังหวัดสงขลา จำนวน 3 คน คือ นักเรียนคนที่ 1 อายุ 10 ป 

นักเรียนคนที่ 2 อายุ 10 ป  และนักเรียนคนที่ 3 อายุ 11 ป กรณีศึกษาที่ใชศึกษามีปญหาในเรื่องการเขียนสะกดคำใน

ภาษาไทย โดยเขียนสลบัตำแหนงระหวางพยัญชนะตน สระ และตัวสะกด เชน มด เขียนเปน ดม ปากเขียนเปน บาก คิ้ว เขียน

เปน วิค เปนตน 

 

ผลการวิจัย 

 1. ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำเพื่อเสริมความสามารถในการเขียนสะกดคำ 

สำหรับนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำโรงเรียนอนุบาลกุลจินต พบวา คุณภาพของสื่อมัลตมิีเดีย 

โดยภาพรวมอยู ในระดับดีมาก (คาเฉลี่ย = 4.70)  

 2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคำของนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียน

สะกดคำ กอนและหลังใชสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำ พบวาคะแนนเฉลี่ยกอนการใชสื่อมัลติมีเดียเทากับ 20 

คะแนน คิดเปนรอยละ 22.22 และคะแนนเฉลี่ยหลังการใชสื่อมัลติมีเดียเทากับ 65 คะแนน คิดเปนรอยละ 72.22 โดยมี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมขึ้น 44 คะแนน  คิดเปนรอยละ 48.88 สรุปไดวา หลังเรียนโดยใชสื่อมัลติมีเดียเรื่อง การเขียนสะกดคำ 

นักเรียนออทิสติกท่ีมีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำ มีความสามารถในการเขียนสะกดคำสูงกวากอนเรียน 



อภิปรายผล 

1. ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำ เพื่อเสริมความสามารถในการเขียนสะกดคำ 

สำหรับนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำ โรงเรียนอนุบาลกุลจินต พบวา คุณภาพของสื่อมัลติมีเดีย 

โดยภาพรวมอยูในระดับดีมาก เนื่องจากสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำ ผูวิจัยสรางขึ้นโดยเรียงลำดับเนื้อหาจากงายไป

ยาก เริ่มจากคำที่คุนเคยและใชในชีวิตประจำวัน และสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำครั้งนี้ ผูวิจัยสรางขึ้นมีลักษณะ

การออกแบบตามหลักการสรางและออกแบบสื่อมัลติมีเดียครบทุกองคประกอบของสื่อมัลติมีเดีย คือ มีเนื้อหาครบถวนทาง

วิชาการและหลักการใชภาษาไทยดาน  การเขียนสะกดคำและสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม บทเรียน แบบทดสอบ

กอนเรยีนและหลังเรียนซึ่งเหมาะสมกับกรณีท่ีใชศึกษานักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำ ที่กำลัง

ศึกษาอยูชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีปญหาการสลับตำแหนงของตัวสะกดในดานกราฟก เทคนิคที่ใชในการออกแบบ 

ไดแก ขอความภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง การโตตอบ การใหผลยอนกลับรูปแบบที่นาสนใจ มีสีสันสวยงาม มีการ

ทบทวนความรูเดิมและเสนอความรูใหมใหแกนักเรียน โดยเฉพาะนักเรียนมีความมีความสนใจสั้น ไมชอบเขียนหรือแบบฝก

ทักษะในกระดาษ แตนักเรียนมีความชอบในเรื่องคอมพิวเตอร ผูวิจัยจึงนำประเด็นนี้มาสรางสื่อมัลติมีเดียซึ่งใชเวลาเรียนครั้ง

ละ 1 ชั่วโมงตอ 1 วัน และสามารถใหนักเรียนพักได ยอนกลับไปเรียนในหมวดที่นักเรียนไมเขาใจใหมได  เมื่อนักเรียนทำแบบฝก

ทักษะไดถูกตองจะมีตัวการตูนเคลื่อนไหวให  การเสริมแรงทางบวกโดยมีเสียงชม เมื่อนักเรียนตอบไดถูกตอง ทำใหนักเรียน

เกิดความสุข ภาคภูมิใจและอยากที่จะเรียน นักเรียนสามารถศึกษาและเรียนรูไดจากการลงมือฝกปฏิบัติดวยตนเอง 

ดังนั้นจึงกลาวไดวาสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเขียนสะกดคำที่สรางขึ้นมีความเหมาะสมกับสภาพปญหาของนักเรียนทำให

สามารถนำไปแกปญหาการเขียนสะกดคำของนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

ไดอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้เนื่องจากสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีการนำภาพกราฟก ภาพการตูน 

ขอความ เสียงภาพ เคลื่อนไหวมาผสมผสานกัน จึงทำใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจในบทเรียน นอกจากนี้สื่อมัลติมีเดียเรื่องการ

เขียนสะกดคำที่ผูวิจัยสรางขึ้นยังเปนสื่อที่สามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล เนื่องจากเปนแบบฝกทักษะที่

ผู  เรียนสามารถควบคุมความกาวหนาในการเรียนดวยตนเองได ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของวรัญู  อรุณวัฒนภากูล 

(2548 : 67) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การเขียนสะกดคำ ชวงชั้นที่ 2 

โดยใชภาพการตูน พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง การสะกดคำ ชวงชั้นที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 5) โดย

ใชภาพการตูน มีคุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา อยูในระดับดี 

และมีประสิทธิภาพ 90.22/88.29 และสอดคลองกับงานวิจัยของ ทวีศิลป อัยวรรณ (2549 : 73) พัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อแกไขขอบกพรองการเขียนสะกดคำไมตรงตามมาตรา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

โรงเรียนวัดพระแทนดงรัง  อำเภอทามะกา  จังหวัดกาญจนบุรี พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธภิาพ

สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนดไวคือ 80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนอยาง

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และกลุมตัวอยางมีความคิดเห็นตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี 

(4.48) สอดคลองกับแนวคิดของ บุญชม ศรีสะอาด (2541 : 123 - 124) ไดกลาวถึงขอดีของสื่อมัลติมีเดีย คือ 1) ผูเรียนได

เรียนรูอยางอิสระกาวหนาไปตามอัตราการเรียนรูของตนเอง ผูเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูเรว็ไมตองรอคนอื่นดวยความเบื่อหนาย 

รำคาญ  สวนผูเรียนที่มีอัตราการเรียนรูชาก็ไมตองประสบกับปญหาตามบทเรียนไมทัน ไมตองวิตกตอความรูสึกของคนอื่น 

2 )  ผ ู  เ ร ียนสามารถเลือกเวลาเร ียนไดตามที ่ต องการไมจำเปนที ่จะตองกำหนดเวลาตายตัว 3) ในแบบฝกทักษะ 

ที่สรางขึ้นมาอยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนจะสามารถเลือกแบบฝกทักษะที่เหมาะสมกับความตองการและสอดคลองกับระดับ

ความสามารถของตนเอง  คอมพิวเตอรจะจดจำคำตอบของนักเรียนไดคะแนนคำตอบแลวจัดใหไดบทเรียนที่เหมาะสมกับผูเรียน

คนน้ัน 4) ผูเรียนไดรับขอมูลสะทอนกลับทันทีเปนการย่ำความเขาใจและการเรียนรู 5) สามารถใชเทคนิคเดียว ดึงดูด 

ความสนใจไดอยางมีประสิทธิภาพไมวาจะใชเทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกัน  เชน การแสดงดวยเสนกราฟดนตรี การ

ใชภาพเคลื่อนไหว เปนตน 6) สามารถทำกิจกรรมท่ีซับซอนจำลองสถานการณ ทำใหนักเรียนไดฝกทดลองกับขอมูลหลาย



แบบ แกปญหาท่ีซับซอนได จึงชวยใหเกิดการเรียนรูที่กวางขวาง 7) เหมาะสำหรับการสอนทักษะที่เปนงานเสี่ยงอันตราย

ในระยะตน ๆ ของการฝกทักษะนั้น เชน การควบคุมจราจรการขับเครื่องบิน เปนตน  8) เหมาะสมที่สุดสำหรับการเรียนรูที่

ตองการสิ่งแวดลอมท่ีไมมีชีวิตจริง เชน สภาวะไรน้ำหนัก ความเฉ่ือย ซึ่งสามารถใชสถานการณจำลอง เปนตน 9) สื่อ

มัลติมีเดียเสนอบทเรียนโดยปราศจากอารมณไมมีความเหน็ดเหนื่อย ไมแสดงอาการเบื่อหนาย  

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคำของนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียน

สะกดคำ กอนและหลังใชสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเขียนสะกดคำ พบวาคะแนนเฉลี่ยกอนการใชสื่อมัลติมีเดีย เทากับ 20 

คะแนน คิดเปนรอยละ 22.22 และคะแนนเฉลี่ยหลังการใชสื่อมัลติมีเดียเทากับ 65 คะแนน คิดเปนรอยละ 72.22 โดยมี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมขึ้น 44 คะแนน   คิดเปนรอยละ 48.88 สรุปไดวา หลังเรียนโดยใชสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเขียนสะกด

คำ นักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองดานการเขียนสะกดคำ มีความสามารถในการเขียนสะกดคำสูงกวากอนเรียนสอดคลอง

กับ ศริิพร  แกมขุนทด (2552 : 68) ไดศึกษาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการเขียนสะกดคำของ

นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู พบวา  นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูมีความสามารถในการเขียนสะกด

คำเพิ่มขึ้น โดยเปรียบเทียบระหวางคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนคิดเปนรอยละ 23.33 แบบทดสอบคิดเปนรอยละ 86.88 

โดยมีคะแนนเพิ่มขึ้นคิดเปนรอยละ 63.33 และสอดคลองกับงานวิจัยของ พัชญนรี  อินทรออน (2553 : 59) ไดศึกษาการพัฒนา

แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำตามมาตราตัวสะกดดวยสื ่อมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสำหรับ นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 4 (เชาวนปรีชาอุทิศ) พบวา ประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะ การเขียนสะกดคำตามมาตรา

ตัวสะกดดวยสื่อมัลติมีเดียสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 (E1/ E2) มีคาประสิทธิภาพ 87.05/89.91 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 

ที่กำหนด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำตามมาตราตัวสะกดดวยสื่อมัลติมีเดีย สูง

กวากอนการใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำดวยสื่อมัลติมีเดียอยางมีนัยสำคัญ และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ

แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำตามมาตราตัวสะกดดวยสื่อมัลติมีเดีย โดยรวมเทากับ 4.66 ซึ่งมีระดับความพอใจอยูในระดับ

มากที ่ส ุด และนักเรียนร อยละ 100 มีระดับความพึงพอใจอยู ในระดับมากถึงมากที ่ส ุด ส ูงกว าเกณฑท ี ่ต ั ้งไวคือ  

รอยละ 80 

 

ขอเสนอแนะ 

 1.  ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชประโยชน 

 1.1  จากผลการทดลอง ความสามารถในการเขียนสะกดคำของนักเรียนออทิสติกท่ีมีความบกพรองดานการเขียน

สะกดคำหลังการสอน โดยใชสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเขียนสะกดคำ ซึ่งสามารถใชเปนแนวทางในการพัฒนาการเขียนสะกด

คำของนักเรียนไดอยางดียิ ่งขึ้น เมื่อนักเรียนไดฝกซ้ำ ๆ จนเกิดความคงทนในการจำคำ แลวครูก็สามารถสอนทักษะตาง ๆ 

ตอไปได 

 1.2  การสอนเขียนสะกดคำของนักเรียนออทิสติกที่มีความบกพรองทางการเรียนรู หรือการใหนักเรียนศึกษา

ดานสื่อมัลติมีเดียในการใชระยะเริ่มแรก ครูผูสอนควรชวยเหลือ แนะนำอธิบายชี้แจงใหนักเรียนไดเขาใจเสียกอน เพราะใน

บางครั้งการที่นักเรียนไดฟงคำอธิบายจากบทเรียนนั้นอาจไมละเอียดพอโดยเฉพาะอยางย่ิงนักเรียนออทิสติก การเลือกเน้ือหาไม

มากเกินไปหรือนอยเกินไป ควรใหเหมาะสมกับระดับผูเรยีน 

 2.  ขอเสนอแนะเพื่อการทำวิจัยตอไป 

 ควรทดลองใชสื่อกับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูดานอื่น ๆ ดวย 

 

 

 

 



กิตติกรรมประกาศ 

 รายงานวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียนฉบับนี่สำเร็จลุลวงไดดวยดีดวยความกรุณาชวยเหลือ แนะนำ และใหคำปรึกษา

อยางยิ่งจาก คณะผูบริหารและคณะครูการศึกษาพิเศษที่มีประสบการณยิ่งของโรงเรียนอนุบาลกุลจินต ที่ไดกรุณาถายทอด

ความรู แนวคิดวิธีการ คำแนะนำ และตรวจสอบแกไขขอบกพรองตางๆ ดวยความเอาใจใสยิ่ง ผูวิจัยกราบขอบพระคุณเปน

อยางสูง  

 ขอขอบพระคุณผูรับใบอนุญาตโรงเรียนอนุบาลกุลจินตและผูอำนวยการโรงเรียนอนุบาลกุลจินต ที ่ใหความ

อนุเคราะห และความสะดวกในการเก็บขอมูลเพ่ือวิจัย ตลอดจนผูปกครองและนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางที่ใหความรวมมือใน

การเก็บขอมูลเปนอยางดี 

 ขอขอบพระคุณเพื ่อนครูโรงเรียนอนุบาลกุลจินตทุกทาน ที่คอยชวยเหลือสนับสนุนทั้งดานใหคำแนะนำและ

สงเสริมกำลังใจตลอดมา นอกจากนี้ยังมีผูที่ใหความรวมมือชวยเหลืออีกหลายทาน ซึ่งผูวิจัยไมสามารถกลาวนามในที่นี้ไดหมด 

จึงขอขอบคุณทุกทานเหลานั้นไว ณ โอกาสนี้ดวย 

 คุณคาทั้งหลายที่ไดรับจากวิทยานิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนกตัญูกตเวทีแด บิดา มารดา และบูรพาจารยที่

เคยอบรมสั่งสอน ตลอดจนผูมีพระคุณทุกทาน 
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